Schloss-Schule in Kirchberg

staatlich anerkanntes Gymnasium in freier Tragerschaft

Leben. Lernen. Arbeiten

Alexander Franz
(Schulleiter)
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Informationen fiir einen guten Start lhrer Kinder ...

Musterstundenplan

Schloss Schule Kirchberg individuelles Lernen (SKIL)
Arbeitsgemeinschaften

Unterrichtsfach Handwerk und Gestaltung (HwG)
Unterrichtsfach Schach

Musikkonzept und weitere Angebote

G9 ab SJ 25/26

3K — Modell

Gamification

10 Schulneubau

SI( 2025 Schloss-Schule Kirchberg (Fr)

OoONOUEWNRE



1. Musterstundenplan

Schloss-Schule Kirchberg — Planungen ab dem Schuljahr 2025/2026
Rahmenstundenplan Klassenstufe 5

HwG ... Handwerk und Gestaltung HAB ... Hausaufgabenbetreuung

Pflichtstunden 31

Wahlstunden 7

Basiskurse

2

(Fr)

SKIL ... Schloss-Schule Kirchberg individuelles Lernen

St. Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
o7 30:!'03 s Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht
o8 1309_00 Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht
0 1309 - Fachunterricht Fachunterricht
10 1;_111_00 Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht
u Dfu w0 Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht Fachunterricht
N Sfu_m Fachunterricht Fachunterricht Chor // Blasergruppe Fachunterricht Fachunterricht
7 Mittagessen Mittagessen Mittagessen Mittagessen
12:45-13:30
8 LRT // Schach (14 tagig)
15401425 HwG SKIL // Blaser // HAB HAB oder
HAB
9 LRT // Schach (14 tagig)
14301515 HwG SKIL // Blaser // HAB HAB adler
HAB
10 Basiskurs Mathe 5-8
15:25-16:10
11 Basiskurs Englisch 5-8
16:15-17:00
12
17:05-17:50
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2. Schloss Schule Kirchberg individuelles Lernen (SKIL)

* kein Unterrichtsfach, sondern Projektarbeit ohne Noten,
zweistindig pro Woche

* fur je ein Schuljahr fakultativ wahlbar

* jahrgangsubergreifende Projektgruppen 5-7

* Teamwork und interessengesteuertes Lernen ohne
Notendruck
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3. Arbeitsgemeinschaften

* Chor, Schulband

* Blasergruppe, Big Band, Spielkreis

* Theater

e Sport (FuRball, Tischtennis, Tennis, Basketball, ...)
 Kochen und Backen

* Technik
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4. Handwerk und Gestaltung (HwWG)
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benotetes Unterrichtsfach, zweistlindig pro Woche

in Klassenstufe 5 & 6 Wahlpflichtfach

vorbereitend auf die Profilfacher Bildende Kunst und
Naturwissenschaft, Informatik und Technik (NIT) ab
Klassenstufe 8

Erlernen praktischer Grunderfahrungen im Umgang mit
verschiedenen Materialien
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5. Fakultatives Unterrichtsfach Schach
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* benotetes Unterrichtsfach, zweistindig (14-tagig) pro
Woche

e fir je ein Schuljahr wahlbar

* sehr gutes Training fir Konzentrationsfahigkeit, logisches
und strategisches Denken sowie Frustrationstoleranz

» fordert laut aktueller Studienlage die Fahigkeiten in den
MINT-Fachern
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6. Musikkonzept und weitere Angebote

NEs f
5 3
§ W ¥
\“ : b ¢ /
g b 4 /A : o
k s » ~
<\ S N A
3 3 I et

¢ ey
/“ |’A ;
- .

* Erlernen eines Blasinstruments

e ab einer Schilergruppe von 14 Personen wiurde eine
Blaserklasse zusammengestellt werden, mit speziell
auf den Instrumentalunterricht ausgelegten
Fachunterricht Musik

e ansonsten ist die Blasergruppe ein kostenfreies
Zusatzangebot
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7. G9 ab SJ 25/26
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* G9 Anpassungen sind soweit in Planung
* in Klassenstufe 5 gibt es kaum Veranderungen gegenlber
der bisherigen Vorgehensweise
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8. 3K — Modell

Korper-Kopf-“<inetik
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Bewegung trifft Denken — ganzheitliches Lernen an der Schloss-Schule Kirchberg

Ganzheitliches Schulkonzept: Bewegung + Kognition + Koordination
Férderung von Konzentration, Merkfahigkeit und Reaktionsvermégen
Integriert in den schulischen Alltag (Kurziibungen, Projekte, Workshops)
Fir alle Klassenstufen — anpassbar und differenzierbar

Starkung von Teamgeist, Selbstregulation und Lernfreude

Einsatz von einfachen Materialien: Balle, Tlicher, Zahlenkarten etc.
Wissenschaftlich inspiriert, aber schulspezifisch angepasst

Unser Ziel: Bewegtes, nachhaltiges Lernen mit allen Sinnen
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9. Gamification
SCHLOSS-SCHULE # Schloss-Schule RealGame - Lernen wird Abenteuer

REALGAME JRztes

Das Schuljahr wird in den Klassen 5 & 6 als motivierendes Bildungsspiel gestaltet. Schiler:iinnen sammeln in
finf Kompetenzbereichen (,SKILLs") Punkte und steigen durch besondere Leistungen oder Verhaltensweisen

Level fur Level auf.
Die SKILLs:

e (@ BrainPower - Lernleistung & Fortschritt

e O Gemeinschaftskraft - Teamgeist & Engagement

GAM I F I CATI O N o W EcoPower — Nachhaltigkeit & Verantwortung

an der Schloss-Schule in den Klassenstufen 5&6 @ Kreativkraft

— Ideenreichtum & Gestaltung

© Selbstmeisterung — Selbststandigkeit & Verhalten
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9. Gamification
SCHLOSS-SCHULE  Punktevergabe:

REALGAM E Lehrkrafte vergeben SKILL-Karten mit QR-Codes, die Schiilerinnen zu Hause einscannen. Jeder Scan zéhlt
als Punkt. Nach 5 Punkten erfolgt ein Levelaufstieg im jeweiligen SKILL.

Highlights:
{Il Belohnungen fiir Einzelne und ganze Klassen
B Sonderaktionen & Teamchallenges

e [ Spielleitung durch die Schulleitung

Q, Geplante wissenschaftliche Begleitung zur Weiterentwicklung

GAMIFICATION

Ziel:

an der Schloss-Schule in den Klassenstufen 5&6
Motivation starken, Anerkennung fordern, Schule als aktives, gemeinsames Abenteuer gestalten.
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10. Schulneubau

Flihrung durch das neue Schulgebaude im Anschluss ...
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Vielen Dank flir lhre Aufmerksamkeit ...
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